
El programa de prevención universitario

móviles Android Run4Fun EPF. Este juego educativo ideado por estudiantes universitarios del Máster de 

Multimedia de la Salle (Universidad Ramón Llull) y creado por 

Run4Fun EPF (En Plenas Facultades)

Run4Fun es un Serious Game, que se cataloga como un 

juventud universitaria sobre los riesgos asociados al uso, abuso y mezcla de sustancias psicoactivas.

Esta es una iniciativa de la Fundación Salud y Comunidad

(EPF). 

un platform runner, pretende concienciar a la juventud universitaria sobre los riesgos asociados al uso, 

abuso y mezcla de sustancias psicoactivas.

El sistema de juego cuenta con un sistema de 

efectos de diferentes sustancias sobre el cuerpo y que duran 5 segundos cada vez que el jugador “se 

come” alguna de ellas mientras recorre los pasillos de la universidad en la primera pantalla, de una 

ciudad y de una discoteca en las dos pantallas siguientes.

Al tomar una de las sustancias que aparecen en el juego (alcohol, cannabis, cocaína o éxtasis), aparece 

un mensaje de alerta sobre la sustancia que se acaba de “consumir”, ya sea un depresivo, alucinógeno o 

estimulante, además de los cambios en los parámetros corporales que varían con ese consumo 

(temperatura, presión arterial y el ritmo cardíaco). Además de los power 

aparecen sus oponentes, es decir los power ups que se encargan de contrarrestar los riesgos de su 

consumo: comida, hidratación y descanso.

La finalidad del juego es dar a conocer las diferentes posibilidades y elecciones a las que 

los y las jóvenes cuando hacen frente a un consumo de drogas

elección tanto en sus tareas formativas como en su círculo personal. La aplicación en formato de juego 

platform runner facilita la comprensión pa

¿Dónde conseguirlo?  https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mycgames.run4fun

 
 

El programa de prevención universitario En Plenas Facultades (EPF) presenta la aplicación gratuita para 

. Este juego educativo ideado por estudiantes universitarios del Máster de 

Multimedia de la Salle (Universidad Ramón Llull) y creado por MyC Games, catalogado como 

Run4Fun EPF (En Plenas Facultades)  Author: Fundación Salud y Comunidad, MyC Games  

Run4Fun es un Serious Game, que se cataloga como un platform runner, que pretende concienciar a la 

juventud universitaria sobre los riesgos asociados al uso, abuso y mezcla de sustancias psicoactivas.

Fundación Salud y Comunidad a través de su programa En Plenas Facultades

, pretende concienciar a la juventud universitaria sobre los riesgos asociados al uso, 

y mezcla de sustancias psicoactivas. 

El sistema de juego cuenta con un sistema de power ups o “poderes especiales” para simular algunos 

efectos de diferentes sustancias sobre el cuerpo y que duran 5 segundos cada vez que el jugador “se 

as mientras recorre los pasillos de la universidad en la primera pantalla, de una 

ciudad y de una discoteca en las dos pantallas siguientes. 

Al tomar una de las sustancias que aparecen en el juego (alcohol, cannabis, cocaína o éxtasis), aparece 

de alerta sobre la sustancia que se acaba de “consumir”, ya sea un depresivo, alucinógeno o 

estimulante, además de los cambios en los parámetros corporales que varían con ese consumo 

(temperatura, presión arterial y el ritmo cardíaco). Además de los power ups mencionados, también 

aparecen sus oponentes, es decir los power ups que se encargan de contrarrestar los riesgos de su 

consumo: comida, hidratación y descanso. 

dar a conocer las diferentes posibilidades y elecciones a las que se enfrentan 

los y las jóvenes cuando hacen frente a un consumo de drogas, y como puede condicionar una u otra 

elección tanto en sus tareas formativas como en su círculo personal. La aplicación en formato de juego 

facilita la comprensión para el público joven y atrae su atención por su jugabilidad.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mycgames.run4fun
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